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ARTICULO | - JUGADORES Y EQUIPOS

Se podri inscribir en acta un maximo de 14 y un minimo de 4 para cada partido.
e han establecido 2 periodos de fichajes para completar las 14 plazas:

" periodo: hasta el 8 de diciembre de 2016. Los equipos podran inscribir jugadores hasta completar los |4
es, si no las completaran podran realizar | fichaje en el segundo periodo.

jodo: del | al I3 de febrero de 2017. Solo se podra realizar | fichaje hasta completar los 14 jugadores.

realizar cambios (baja de un jugador para que lo sustituya otro) , no se podra dar de baja a jugadores,
ran altas para completar las 14 plazas incluidas.

presa enviaremos 3 emails a todos los delegados en los que se informara de los jugadores
pertenecientes a i

* Antes del prim

* A la finalizacion del primer periodo de inscripcion de jugadores, es decir, el 9 de diciembre de 2016.

* A la finalizacion del segundo periodo de inscripcion de jugadores, es decir, el 24 de febrero de 2017.

ARTICULO 2 - PUNTUALIDAD
Los equipos participantes deberan estar presentes (con el nimero minimo de jugadores para comenzar el

encuentro) en el campo de juego |0 minutos antes de la hora senalada.

ARTICULO 3 - BALON

Cada equipo aportara un balon en cada partido.

ARTICULO 4 - VESTIMENTA
- Se considera reglamentario la camiseta del mismo color para todos los jugadores del equipo.

- Cuando haya coincidencia en los colores de las camisetas de ambos equipos, cambiara de camiseta el que figure
como equipo visitante.

- Si el equipo visitante no dispone de segunda equipacién, podra jugar con petos.




ARTICULO 5 - DELEGADOS Y ENTRENADORES

ada equipo podra disponer de 2 delegados y/o entrenadores.

caso de que el equipo no vaya acompanado de ninguno de sus delegados y/o entrenadores, uno de los
hara las funciones de delegado, reflejandolo en el acta.

- TIEMPOS DE JUEGO

- El tiempo de
muerto, el reloj s

de cada partido sera de 50 minutos divididos en 2 tiempos de 25 minutos. No hay tiempo
ara cuando haya una lesion.

- El tiempo del descans re cada parte sera de 3-5 minutos.

ARTICULO 7 - ACTAS

Unicamente deberan inscribirse en el acta de cada partido las siguientes personas:

* Los delegados y/o entrenadores de cada equipo (o el jugador que se haga responsable del mismo en caso de
que no acompane al equipo ningun delegado).

* Podra incluirse en acta y participar en el partido cualquier jugador que se identifique en el terreno de juego
(aunque llegue en la segunda parte).

* Los partidos deberan ser disputados, independientemente de que los jugadores o delegados no estén
debidamente identificados (documento acreditativo) quedando pendiente el resultado del mismo de la
aplicacion de la sancion que corresponda.

El delegado-capitan del equipo local debera recoger el acta en recepcion del Martin Carpena, y tendra que marcar
todos los jugadores que han ido a jugar, después la cumplimentara, realizara una foto y la enviara por whatssap a
Deporte y Empresa.




ARTICULO 8 - COMPETICION

.A. DESARROLLO
horarios y dias de los partidos pueden ser son los siguientes:
es a jueves: a partir de las 20.00 h. y sabados: 11.00 h.-14.00 h.

epcionales y por necesidades organizativas, el Comité de Competicion podra alterar dicha norma previo

Los horarios de la li r se estableceran antes de comenzar el primer partido, teniendo los equipos hasta el 31

de octubre para solicitar mbios de dias o de hora de juego (no se podra solicitar cambio durante las 2 primeras

jornadas de liga).
Los equipos enviaran con la inscripcion los dias y horarios en los que tienen mas facilidades para jugar la liga. La
organizacion lo tendra en cuenta, y en la medida de lo posible se estableceran en la franja horaria solicitada.

En los casos en los que el equipo “A” y el equipo “B” hayan solicitado jugar en horarios diferentes, se jugara el partido

de ida en el horario solicitado por el equipo “A” y el partido de vuelta en el horario solicitado por el equipo “B”.

> Playoffs y Copa:

Si son eliminatorias a partido Unico, se fijaran esos horarios antes del comienzo de la liga regular.

Si son eliminatorias a doble partido, se tendra en cuenta el punto anterior (ida se jugara en el horario solicitado por
un equipo y la vuelta en el horario solicitado por otro equipo).

Todas las finales se jugaran un dia fijado por el Comité de la liga, y no podran ser modificadas. Si se diese el caso de
no de los equipos clasificados no puede ir a jugar, ocuparia su plaza el equipo que ha sido eliminado por ese

o en la eliminatoria anterior.



DESARROLLO COMPETICION TEMPORADA 2016-17 (6 equipos)

stara dividida en 2 competiciones:

IGA: Liga + Playoffs
inico de 6 equipos, liga regular a doble vuelta: 12 jornadas

ia Semifinales: 3° vs 6° clasificado (a doble partido) y 4° vs 5° clasificado (a doble partido). Semifinales: |1°
adores previa (a doble partido). Final: Ganadores semifinales (a partido unico).

2. COPA:

os: Liga + Playoffs

2 grupos de 4 equ regular a una vuelta.

Playoffs: Cuartos de vs 4°B, 2°A vs 3°B, 3°A vs 2°B y 4°A vs |°B) a doble partido. Semifinales y final a partido

unico.

8.B. EMPATES

Cuando en la clasificacion hayan empatado dos o mas equipos, seguiremos los siguientes criterios:

|. Cuando uno de los equipos no haya comparecido a un partido, ocupara la uUltima posicion de todos los equipos
empatados a puntos con él.

2. Se tendra en cuenta, en primer lugar, los puntos obtenidos en los partidos jugados entre ellos, resultando vencedor

el equipo que sume mas puntos. Si los dos equipos tienen el mismo numero de puntos, se resolvera por diferencia de

tantos a favor y en contra en la suma de los encuentros jugados entre ellos.

3.Si continua el empate, se resolvera por el mayor coeficiente que resulte de dividir los tantos a favor y en contra de

los partidos jugados entre si por los equipos empatados, resultando vencedor el que mas alto lo tenga.

4. De persistir el empate se resolvera por el mejor coeficiente general que resulte de dividir los tantos a favor por los
en contra de todos los partidos de la competicion, resultando vencedor el que mas alto lo tenga.

i y todo continta el empate, se jugara un partido de desempate.




RTICULO 9 - APLAZAMIENTO DE UN PARTIDO

aplazar un partido, el equipo que realiza la peticion debe enviar un email 5_dias antes de la fecha fijada para la
racion a:info@deporteyempresa.com ,y debe tener en cuenta las siguientes condiciones:
o tener ningun partido aplazado o pendiente de horario.

nte toda la temporada solo podra solicitar aplazar 2 partidos (no se tendran en cuenta las peticiones de
bios de horarios que se hayan tenido antes del 31 de octubre).

-eliminatorias, Copa y durante las 3 ultimas jornadas de liga no se podran solicitar aplazamientos.

La organizacio
aplazar el partido.

mara los partidos aplazados teniendo en cuenta la disponibilidad del equipo que no ha pedido

ARTICULO 10-M ACION DEL CALENDARIO

Para modificar el calendario, los equipos tienen hasta el 31 de octubre para solicitar 2 cambios de dias o de hora de
juego (no se podra solicitar cambio durante las 2 primeras jornadas de liga).

La peticion se debe realizar enviando un email a info@deporteyempresa.com especificando las causas para
solicitar los cambios. La organizacién programara el partido teniendo en cuenta la disponibilidad del equipo que no ha

pedido modificar el calendario.

ARTICULO || - SUSPENSION DEL ENCUENTRO

Seran causa suficiente para acordar la suspension de un partido:
* Inclemencias del tiempo o malas condiciones del terreno de juego.
* Comportamiento antideportivo de los participantes o del publico.
* Retirada de un equipo antes de la finalizacion del encuentro.

La Organizacion procedera a la programacion del partido en fecha y hora que decida, confirmandolo a los
nteresados. En caso de que el partido se suspendiese antes del inicio del mismo, teniendo los dos equipos el nimero
e jugadores, se redactara una nueva acta. Si la suspension se produce una vez iniciado el encuentro, y en caso

verse a programar el mi solo podran ser inscritos los mismos jugadores que estaban en la primera acta.




TICULO 12 - ALINEACIONES INDEBIDAS
onsidera alineacion indebida:

Isear los datos de un jugador.

n jugador sea suplantado por otro.

cion en el acta de un jugador teniendo vigente una sancion que implique suspension de uno o varios

El Comité de Co
partido o tras la den

, en estos casos, podra actuar de oficio, tras la denuncia del hecho que conste en el acta del
sentada por cualquiera de los equipos afectados y sin requisito de plazo.

Cualquier equipo que in alineacion indebida sera sancionado con la pérdida del encuentro por el resultado de

5-0.Si el equipo que ha incur en alineacion indebida fuese vencido, se mantendra el resultado, siempre que la

diferencia de goles sea superior a los resultados enumerados anteriormente.
Ademas, dependiendo de la gravedad de la falta, se podra sancionar con:
|. Descuento desde uno hasta todos los puntos conseguidos hasta la fecha.
2. Inhabilitacion de los jugadores para el resto de la competicion.
3.Atendiendo a la gravedad o reincidencia en su caso, el equipo podra ser expulsado de la liga.
Los equipos pueden reclamar en el descanso o al final del partido una supuesta alineacion indebida. Ira acompanado

con un escrito al Comité de Competicion.




TICULO 13 - INCOMPARECENCIA
nsidera incomparecencia:

ado el tiempo de cortesia establecido en el articulo 2 del Régimen Interno ningin miembro del equipo esta
e en el terreno de juego.

tiempo de cortesia establecido en el articulo 2 del Régimen Interno es insuficiente el nimero de
se puede jugar el encuentro, esté se debera disputar a pesar de que se le impondra la sancion que

Pasado
jugadores y no

de cortesia establecido en el articulo 2 del Régimen Interno es insuficiente el niUmero de
disputar el encuentro.

* Las incomparece
ademas se sancionara
partir del tercer partido

an siempre sancionadas con la pérdida del encuentro por el resultado minimo, 5-0, y
escuento de | punto. Si el equipo es reincidente, se le descontara otro punto y a
ue no se presente se le descontaran 2 puntos mas.

* Si un equipo no tiene el suficiente niUmero de jugadores, podra solicitar jugar el partido con otros jugadores de
otros equipos de la liga pero se le dara el partido por perdido por 5-0 (no se le sancionara con la pérdida de
puntos)

En cualquiera de los supuestos descritos anteriormente, en el caso de partidos de eliminatoria, el equipo no
presentado perdera la misma.

Se faculta al Comité de Competicion para apreciar, en caso excepcional, incomparecencia justificada.

ARTICULO 14 - EXPULSION DE UN EQUIPO

Cuando un equipo es expulsado una vez iniciada la competicion de la liga regular, se considerara como si el equipo no

hubiese participado.

ARTICULO 15 - COMITE DE COMPETICION
Compuesto por 2 responsables de Foromalaguistas y | responsable de DeporteyEmpresa.

es, hacer cumplir la Normativa General, notificando sus decisiones a los equipos implicados.



OCEDIMIENTO DE RECLAMACION. COMITE DE COMPETICION

omité de Competicion dictaminara sobre las incidencias de los encuentros y en los informes
mentarios que presenten los delegados de los equipos.

uar de oficio en todo momento y sin requisito de plazo para juzgar y sancionar si fuera necesario, los
u dudosa interpretacion o calificacion no se encuentren en los supuestos contemplados en esta

iene derecho a presentar reclamaciones sobre los incidentes que se produzcan en un

encuentro, segun iente procedimiento:

|. Presentar un esc ibiendo brevemente los hechos, aportando cuantos datos se consideren oportunos.

2. En todo escrito dirig
al que representa.

te Comité debe constar el nombre, DNI y firma del Delegado, asi como el equipo

3. El escrito debera presentarse ante el Comité de Competicion antes de las 72 horas siguientes a la celebracion
del partido, bien por e-mail o personalmente.

4. Pasado dicho plazo, el Comité no admitira ningln escrito.
5.Todos aquellos escritos que no relinan estos requisitos no seran tomados en cuenta.

6. En los fallos del Comité de Competicién se hara constar el hecho constitutivo de la falta y la sancion acordada
en la aplicacion de los articulos que correspondan. Dichos fallos seran comunicados por escrito a los equipos
implicados.




EGLAS DE JUEGO ESPECIFICAS (I)
| saque de banda y el saque de corner se podra realizar con las manos y con el pie.
e realiza un saque de banda, el balén golpea en el portero y entra en la porteria, se considera gol.

podra pasar de la linea del centro de campo cuando el portero realice un saque, lanzamiento, despeje,

un jugador podra tirarse al suelo para cortar un balén que tenga controlado un rival, es decir,
de un jugador se lance a ras de suelo sera sancionada con falta. Con esto, queremos evitar
tencidon o no, puedan lesionar o hacer danho a cualquier jugador. Las entradas a ras de suelo
hay contrario cerca y si es para evitar una ocasion de gol, un saque de banda o corner.
ara rematar un gol si no hay nadie del equipo contrario con balén controlado o al

estaran permiti
También estan pe
que se pueda lesiona

5. Cesion al portero. No podra recibir con las manos, y solo se le podra pasar | vez en campo propio (igual que el
reglamento de fatbol sala). Si se realiza, se sancionara con falta y se lanzara desde el punto que el portero haya
tocado el balon, si es entro del area se sacara la falta desde el punto de penalty, situandose la barrera a 5

metros.
6. No hay tarjetas.

7.  El partido concluira cuando el baldn salga por la linea de banda o de fondo (que el baldn salga fuera), una vez
cumplidos los 25 minutos exigidos de cada parte. No se acaba con otros tipos de infracciones, como puede ser
una falta o una mano, a no ser que sea una falta NO DECISIVA PARA EL RESULTADO FINAL,y los dos equipos
estén de acuerdo en acabar el partido (habiéndose cumplido el tiempo reglamentario). Si la jugada acabase en
gol, también se daria por concluido el partido.

8. Los cambios de jugador se podran hacer con el balon en juego. El jugador debe entrar por donde sale su
companero (zona del centro del campo). No puede haber 6 jugadores en el campo, aunque uno de ellos no
intervenga (igual que el reglamento de fatbol sala).

Los cambios de portero, sera igual que los cambios de jugador pero debera tener siempre una camiseta de
iferente color (igual que el reglamento de fltbol sala).




GLAS DE JUEGO ESPECIFICAS(II)
tiempo de cortesia sera de 10 minutos.

mbros del comité presentes o los propios capitanes deben velar por el bien de la liga y por el juego limpio,
do las discusiones y mandando al jugador concreto al banquillo en caso necesario.

emo y tras haber analizado el caso, se tomaran medidas disciplinarias mas fuertes sobre jugador/es
r ejemplo: sancion de X partidos sin jugar.

4. Todo ju
baneo. Esto
rogamos, que os

sea baneado en el foro, no podra jugar ninglin partido del foro hasta que no se levante su
cumplido a rajatabla, si se incumpliera el jugador y el equipo sera sancionado. Por lo que
is en los comentarios y comportamiento en el foro.



